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Piccole Lolite crescono e scrivono

- = Grazie a te per tutti sono una sgualdrina... ti mondo, ne ha fatto un mito e guarda che
Rlsate al bl.l 10 odio... 0ggi & una «Lolita» qualsiasi cosa gli scrive la sua creatura. Questa e altre
diFi [« un po’ svergognatella e gia lettere di personaggl femminili ai loro autori

avviata per «sua natura» sulla strada della
prostituzione, Povero Nabokov, I'ha messa al

in Lucia, Lolita e le altre. Lettere immaginarie
di Licia Conte (Elliot, pp. 123, € 14,50).

Videogame «League of Legends», scommessa lanciata nel 2009 (e vinta), & il titolo piti giocato sulla piattaforma Twitch

Stida online per 80 milioni di giocatori

I giochi piu popolari su Twitch
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Twitch & una plattaforma nata nel 201 in cui le persone possono fare
streaming dei propri videogiochi preferiti ed essere seguiti dagli
appassionati, con un pubblico che arriva anche a milioni di spettatori.
1 giochi sono ordinati in base al numero di ore guardate, mentre i lati
dei i sono nente al numero di ore
guardate o in streaming sulla piattaforma. Fonte: sullygnome.com
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Rainbow Six: Siege
di EMILIO COZZI li. Guardare Lol & come assistere a un'esecuzio- _ milabiglietti e raggiunge 60 milioni di spettatori

uando nel 2009 Riot Games, studio di
sviluppo di Santa Monica, inizia a or-
ganizzare i tornei di League of Legen-
ds, un problema é il trofeo, la Sum-
moner’s Cup: pesa 35 chili, forse
troppi anche nell'euforia di un festeggiamento.
League of Legends (LoL) & un videogioco multi-
player online battle arena. In una mappa qua-
drata con personaggi (i «Campioni», che sem-
brano usciti da Il signore degli anelli), impone a
due squadre da 5 giecateri di conquistare le po-
stazioni avversarie fino a distruggerne il sancta
sanctorum, il «Nexus». Ogni Campione ha abili-
ta peculiari e prima della partita i team decidono
quali bandire per scompaginare le strategie riva-

PRESSToday (angelobernacchia@litedizioni.it)

ne al pianoforte unita a un match di scacchi.
LoL viene pubblicato nell'ottobre 2009 ed &
gratuito. A sostenerlo dovra essere la vendita di
oggetti cosmetici nel corso del gioco, transazio-
ni di pochi spiccioli remunerative se I'utenza &
ampia. Il piano & ingaggiare i migliori videogio-
catori per attrarre pubblico, dal vivo € in strea-
ming. Si spera che LoL diventi un esport, un vi-
deogame con circuiti professionistici. In due an-
ni c'e il primo Mondiale, a Jonkdping, in Svezia:
20 squadre si contendono 100 mila dollari, am-
mirate da 210 mila spettatori online. Oggi LoL
conta circa 8o milioni di giocatori attivi al mese,
quanto la popolazione della Germania, e i mi-
gliori vantano contratti a sei cifre. Nel 2017, a Pe-
chino, la partita finale del mondiale stacca 45

online, anche se il record & toccato nella finale
2019, a Parigi, con 100 milioni di spettatori con-
nessi (e un picco di 44 milioni contemporanea-
mente) e 50 mila dal vivo. Covid-19 permettendo,
1a finale 2020 sari a Shanghai. «Non pit esport
— ripete Leo Lin, responsabile per la Cina di Riot
Games — LoL é cultura contemporanea».

In Italia cresce, con campionati sempre pit or-
ganizzati e giocatori di livello internazionale:
T'italo-cinese Zhigiang Zhao, detto Shadow, e

L’elaborazione

Battaglie che si guardano
e battaglie che si vincono
di DAVIDE MANCINO

videogiochi pil guardati online dagli

utenti attraverso la piattaforma Twitch.
Per ogni singolo gioco le «ore guardate» sono
messe in relazione con le <ore giocate»,
caricate o proposte in streaming dagli utenti.

I a visualizzazione mostra i venti

Salvo per uso personale e' vietato qualunque tipo di redistribuzione con qualsiasi mezzo.

Daniele Jiizuké Di Mauro, I'unico a sfiorare nel
2018 la finale mondiale, a un passo dalla Sum-
moner’s Cup. Alleggerita su richiesta stessa di
Riot, pesa comunque 31 chili: con lo stadio in vi-
sibilio forse la fatica non si sente.
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